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PROGETTO E MODALITA’ DI PARTECIPAZIONE
Verano 2.0.Alla scoperta dei tesori del Verano

In occasione della ricorrenza della Commemoraza@idefunti, AMA propone alle classi terze delle
Scuole Secondarie di primo grado di Roma l'iniziaWerano 2.0. Studenti alla scoperta dei tesori del

Verano, un gioco di squadra che, al piacere del giocagagla conoscenza di quello straordinario “museo a
cielo aperto” che é lo storico Cimitero Monument@il®oma.

Data dell’eventa giovedi 2 novembre 2017

Orario: dalle ore 9.00 alle ore 14.00

Punto di incontro e di uscita Ingresso Monumentale del Verano, Piazzale dehiveil
Destinatari: classi terze delle Scuole Secondarie di primog@chdRoma

L'iniziativa € a titolo gratuito, ad eccezione tigisferimenti Scuola-Verano-Scuola che sono a@aric
dell’lstituto scolastico partecipante.

Obiettivi Formativi

Il progetto proposto ha la finalita di coinvolgerenotivare gli studenti delle classi terze dellade
Secondarie di primo grado di Roma in una attivitérfativa esperienziale, a livello cognitivo, emoti/
sensoriale, che:

- sviluppi le loro conoscenze sul patrimonio storirtistico e culturale custodito nello straordimdmuseo
a cielo aperto” che & il Cimitero Monumentale defr&ho;

- potenzi le loro capacita di lavoraretgam, stimolando I'orientamento dei ragazzi alla coopinae, alla
condivisione di strumenti e approcci comuni, alpontanza dell’ascolto e della comunicazione per il
raggiungimento dei risultati.

Contenuti

Il complesso monumentale del Verano & conosciutiti daudenti in prevalenza come luogo di sepoltidi
memoria, molto meno come luogo in cui trovare ingoti spunti per una riflessione sulla culturaidah
dalla meta dell’Ottocento fino ai nostri giorni.

Tali spunti sono riconducibili alla maggior partelld discipline che vengono affrontate nei tre atirBcuola
Secondaria di primo grado e permettono di “rubgtaattraverso la formazione esperienziale, i contieche
sono stati affrontati o che verranno affrontatietteratura Italiana, Storia, Musica, Arte e Imnmagi

Nel Complesso Monumentale sono infatti concentatre significative di tutte le arti figurativa pira,
scultura, architettura) cosi come sono preseepokeri di protagonisti importanti della storia aelstro
Paese e di Roma, nonché di personaggi illustnreeldo della letteratura, della poesia, del cinedeh,
teatro, della musica e di tutte le arti espressive.

Metodologia e tecnologia utilizzata

Il progetto fa riferimento all’approccio metodologidell'apprendimento esperienziale attraversarlovento
formativo denominattJrban Game che verra utilizzato in un contesto ambientaleédoar) diverso da quello
proprio della formazione tradizionale (aula) e daea la possibilita di fruire in modo innovativayetso,
coinvolgente ma soprattutto con finalita culturaijucative e motivazionali un sito specifico e mékto
territorialmente quale € il Complesso MonumentaieMkrano.

La visita al Complesso avverra attraverso un’apgliene petpad che utilizza, per dare indicazioni su luoghi
da visitare e percorsi da seguire, la geo-locatiore GPS.

La progettazione dei contenuti avra I'obiettivo ateare all'interno del gruppo-squadra un sano tepiri
cooperativo e di propensione alla conoscenzaiditst altrimenti rimarrebbero inesplorati.

Il divertimento e I'aspetto ludico (il gioco) unail'uso delle tecnologidpad e App) saranno gli elementi su
cui si fara leva per suscitare nei ragazzi la &itdce il desiderio di esplorare e di apprendere.
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Modalita di svolgimento

Parteciperanno al game 100 studenti di 4 scuolkersiyy suddivisi in 10 squadre, ciascuna di 10 studea
composizione delle squadre sara casuale: i ragazeanno impegnarsi all'interno del team neo-cogttper
favorire la coesione di gruppo, il senso di appetea, lo spirito di squadra per il raggiungimedgorisultati.

Ad ogni squadra verra consegnatolpad con caricata I'’App del gioco che mostrera, corradizionale
simbolo della localizzazione, le varie tappe déate e, al raggiungimento di ogni singola tapparove da
superare.

Al raggiungimento di ogni singola tappa, riconosgidal GPS, si apriranno una schermata con laidiese
del monumento e/o sepolcro e le prove da supdtarprove potranno essere domande a risposta nayltipl
dettagli da trovare, testi da recitare, foto, videaealizzare.

Per ogni prova superata, I'App assegnera alla sguadpunteggio: piu tappe si riescono a raggiunggiu
prove si superano, piu punti vengono totalizzatiladaquadra. L’attribuzione dei punteggi e la loro
contabilizzazione sara eseguita dall’applicaziong&impo reale attraverso criteri prestabiliti.

Le tappe sono in tutto 25, due di queste, stahilifgrecedenza, dovranno essere raggiunte obhligatente
da tutte le squadre. All'avvio del gioco, ad ogguadra sara assegnata la prima tappa: ogni sqpadia
quindi da una tappa diversa. Le tappe successiaarsascelte a discrezione della squadra stessacame
lo saranno altre decisioni: ad esempio se e quiardaventuali soste, 0 consumare la merenda, etc.

In definitiva, esplicitate all'inizio a tutti glitadenti le “regole del gioco” e fornite , tramita App, le
informazioni, su come muoversi all'interno del temo cimiteriale (inclusa la localizzazione deirgizi

igienici) la squadra gestira in piena autonomi@rdprio tempo e i propri obiettivi, assumendosiidas
responsabilita dei propri risultati.

Il game sara supervisionato da remoto da un “caodutel gioco” che, da una postazione fissa (loifat,
vedra in ogni momento la posizione di ogni singmaadra, potra inviare messaggi, dare indicaziofiirze
suggerimenti. Le squadre, attraverso la chat, ppg@omunicare con I'Infopoint.

Ogni squadra sara seguita fisicamente da un asgigtiee avra il compito di vigilare sulla condat& ragazzi
e supportarli per eventuali necessita. Gli assissecoordineranno con il conduttore del giocaipporteranno
discretamente le squadre durante tutto lo svolginéelle attivita.

Le squadre saranno accompagnate anche dagli imgedeba scuola, almeno uno per squadra.

Evento finale di condivisione

Al termine del gioco (che, sul territorio durerécai una ora e mezza) e previsto il momento di adsidne
dell'esperienza vissuta, che sara svolto all'mbedella Sala Mater Admirabilis del Verano, conrazione
da parte del conduttore del gioco dei vari accadtmeeproiezione di alcuni contributi dei ragazzi.
Saranno resi noti i punteggi raggiunti dalle 10sgtye e comunicata la squadra che avra totalizkzato i
punteggio maggiore.

Successivamente all’evento, i materiali multimadyabdotti (foto, video, etc.), previa autorizzazéoda
parte dell'lstituto scolastico e dei partecipaptitranno essere messi in circolazioni attravensiti
controllati (sito internet di AMA e delle scuolehaliando cosi la visibilita dell'iniziativa, dei eu
partecipanti e del potenziale di fruizione culterafferto dal Cimitero Monumentale di Roma.

Programma della giornata

Ore 9.00  Arrivo dei partecipanti e accoglienzgdee dello Staff

Ore 9.30  Briefing: comunicazione ai partecipatgila squadra di appartenenza e distribuzione aid og
partecipante del badge che la contraddistingueegaszione dell'assistente di squadra;
spiegazione del gioco; assegnazione della primaatapl ogni squadra e consegna digid;
raggiungimento di ogni squadra alla prima tappa@ssta.

Ore 10.15 Awvio del gioco.

Ore 11.45 Fine del gioco.
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Ore 12.15 Raggiungimento delle squadre al punitacdntro finale.

Ore 12.45 Presso la Sala Mater Admirabilis: coistwne dell’esperienza, comunicazione dei punteggi
assegnati e della squadra che ha ottenuto il pgist@gaggiore.

Ore 13.30 Gli assistenti accompagneranno i paaedti all'Ingresso Monumentale del Verano, che ¢ il
punto di uscita.

A tutti i partecipanti sara consegnato I'attestlifpartecipazione e dato in omaggio il volume “WResseggiata
tra i ricordi. Guida storico-culturale del Cimitektonumentale del Verano”. Per i 10 studenti detjaagira
che ha ottenuto il punteggio maggiore sono prewisggiunta degli “omaggi speciali”.

Richiesta di partecipazione da parte delle scuole

Le scuole che intendono partecipare devono inéate il 20 ottobre 2017, tramite la propria posta
certificata, il Modulo richiesta di partecipaziosearicato dal sito, debitamente compilato in tigteue parti
e firmato dal dirigente scolastico. Il modulo vaiato al seguente indirizzo di posta elettronica:
amaroma@pec.amaroma.orgal quale possono anche essere inviate richiegtéodmazioni e/o di
precisazioni.

Importante: la/le e-mail devono avere come ogg&ttwano 2.0 e, a seguire, il nome della scuoldetdmte.

Richieste di informazioni possono anche esserdieialla Segreteria Organizzativa delliniziativa
contattando i seguenti numeri: 06 49236253-06 42286dal lunedi al venerdi 9.00-13.00 e 14.00-15.00

Saranno accolte solo le richieste aventi i segueqtiisiti:

- partecipazione di classi terze di Scuole Secoadiprimo grado di Roma;
- una sola classe per scuola, per un massimo stiu@lenti partecipanti;

- con 2-3 insegnanti accompagnatori per classe;

- modulo compilato in tutte le sue parti e firmdtd dirigente scolastico.

Selezione delle 4 scuole partecipanti
AMA selezionera le prime 4 scuole in possessoetgiisiti che invieranno la richiesta. Sara risgetta
I'ordine di arrivo delle email.

AMA contattera le 4 scuole selezionate per conaerdaanto necessario alla buona riuscita dell'atiza.

Alle scuole partecipanti all'iniziativa sara rickte I'invio tempestivo di:

- elenco completo, in ordine alfabetico, dei nortiunaegli studenti partecipanti e degli insegnanti
accompagnatori;

- manleva di responsabilita: la dichiarazione coina scuola si assume ogni e qualsiasi resporisabil
civile, penale e di risarcimento per eventuali dancose, persone e strutture cagionati e ricohdualle
attivita durante lo svolgimento dell'iniziativa;

- dichiarazione della scuola che attesti di aveuaito le necessarie liberatorie per 'uso deteniagini
dei minori partecipanti all'iniziativa, autorizzamd\MA SpA ad utilizzare, a fini istituzionali e ddlo
gratuito, le immagini e/o le derivazioni grafichealizzate sia dagli studenti che dal personaleiceta
da AMA SpA durante lo svolgimento dell'iniziativa.

ATTENZIONE! INFORMAZIONI UTILI

E’ importante tenere conto dei seguenti suggeriment

- arrivare puntuali entro le ore 9.00 al puntondiantro: la classe che arriva in ritardo riducennpi
disponibili per il gioco per tutte le altre classi;

- abbigliamento comodo, tipico da “trekking urbanke’squadre durante il gioco percorreranno alni&no
chilometri a piedi all'interno del Verano, dovepsissono trovare piccole salite e, in alcuni cagtha
gualche gradino per accedere ai riquadri dovera $® tombe;

- consultare il meteo e, in caso di pioggia, pertallo zainetto un ombrellino o un Keyway;

- all'interno del Verano non ci sono punti di rigtociascuno, in base alle proprie necessita, peitd
zainetto la bottiglietta di acqua o il succo ditfay una eventuale merenda, avendo cura, doposiucoo
di raccogliere i propri rifiuti per conferirli neiontenitori per la raccolta differenziata che tréve
all'esterno della Sala Mater Admirabilis.



